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Para cada um dos seguintes exercícios apresente o fluxograma baseado no modelo apresenta-

do, inscrevendo as instruções nos espaços em branco e retirando ou acrescentando os símbolos 

que considere desnecessários. Implemente cada exercício em C#. 

 

1. Soma de uma sequência de inteiros, terminada por um número negativo. 

Exemplo: 

 

2. Indicar se cada número é par ou impar de uma sequencia de números inteiros, terminada por 

um número não positivo ou o nº zero. 

Exemplo: 
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3. Contagem dos números positivos e negativos de uma série de números terminada por 0. 

Exemplo: 

 

4. Média dos inteiros de uma sequência, terminada por um número não positivo. 

Exemplo: 

   

5. Maior dos inteiros de uma sequência, terminada por um número não positivo. 

Exemplo: 

 

6. Menor dos números reais de uma sequência, terminada pelo número zero. 
Exemplo: 
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7. Produto de uma sequência de números reais, terminada por 0. 
Exemplo: 

  

Nota: O resultado final deve ser arredondado a 2 casas decimais. 

8. Ler vários números até ser introduzido um número par. Indicar quantas tentativas foram utiliza-

das até acertar num número par.   
Exemplo: 

   

9. Ler vários números até ser introduzido um Múltiplo do número 7. Indicar quantas tentativas fo-

ram utilizadas até ser introduzido um múltiplo do número 7. 
Exemplo: 

 

10. Determinar e escrever os números pares compreendidos entre dois números introduzidos 

pelo utilizador. Pede sucessivamente o 2º número no caso de ele não ser superior ao primeiro. 
Exemplo: 
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11. Ler vários números, até ser introduzido o número zero ou um número negativo. Contar os 

números pares e ímpares. 
Exemplo: 

 

 
12. Escrever os números de 15 em 15 até chegar ao número 1050. 

Exemplo: 

 

13. Determinar e apresentar os números ímpares menores que um determinado número intro-

duzido pelo utilizador. 
Exemplos: 
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14. Apresentar os números entre 1 e 100, não apresentando os múltiplos do número 5. 

Exemplo: 

 
15. Ler um número e apresentar por ordem decrescente os números múltiplos de 3 inferiores 

ao referido número.  

Exemplo: 

 

 
16. Apresentar o maior e o menor número de uma sequência de números inteiros, terminada 

pelo número zero. 

Exemplo: 

 
17. Calcular e apresentar a média de uma sequência de vários números ímpares introduzidos 

pelo utilizador. Termina quando for introduzido um nº par, um nº negativo ou o número zero.  

Exemplos: 

      

 


